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Szkota podstawowa

Plan wynikowy
KLASA 8

1.1

Temat
lekcji

Jak to zrobic
w HTML-u i CSS?

Omawiane
zagadnienia

Programy do tworzenia stron WWW,
wprowadzenie w historie jezyka
znacznikéw hipertekstu (HTML) oraz
kaskadowych arkuszy styléw (CSS),
ogdlna struktura dokumentu HTML,
definiowanie stylow w dokumencie
HTML (rodzaje arkuszy styléw,
podstawowe znaczniki)

Realizacja
podstawy
programowej

Osiggniecia
uczniow

1. Lekcje z HTML-em

[1.3b, I.3¢, 111.3, IV.3

Uczen potrafi:

* wprowadzi¢ w edytorze tekstu ustawienia dotyczgce
kodowania znakow;

* wyjasni¢ okreslenia ,jezyk znacznikéw hipertekstu” oraz
,kaskadowe arkusze stylu”;

* omowic specyfike jezyka HTML;

* stworzy¢ prosty dokument HTML o strukturze zgodnej
z zaleceniami W3C;

* definiowac¢ podstawowe style CSS;

* wyjasni¢ réznice miedzy stylami wpisanymi, osadzonymi
i zewnetrznymi;

* krotko omowié ewolucje jezyka HTML i dziatalnos¢ W3C.

Uzywane
aplikacje

Prosty edytor tekstu
(np. Notepad2,
Notatnik),
przegladarka
internetowa

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox)

1.2

Strona w dobrym
stylu

Tworzenie dokumentu HTML

z zastosowaniem CSS — definiowanie
wtasciwosci czcionki i akapitu,
definiowanie jednostek miar

i koloréw, osadzanie elementow
graficznych, korzystanie ze znakéw
specjalnych

[1.3b, I1.3e, 111.3

Uczen potrafi:

+ definiowac wtasciwosci czcionek (kréj czcionki, styl
czcionki, wariant czcionki, wysokos¢ czcionki, odstepy
miedzy literami, zmiana wielkosci znakdw);

+ definiowac wtasciwosci akapitu (odstepy miedzy wyrazami,
dekorowanie tekstu, wyréwnanie tekstu w poziomie);

* definiowac jednostki miary;

* definiowac kolory;

* osadzac elementy graficzne (obramowanie, aple, obrazki);

* stosowac znaki specjalne;

* stosowac wybor przez klase.

Prosty edytor tekstu
(np. Notepad2,
Notatnik),
przegladarka
internetowa

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox)
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Szkota podstawowa

Realizacja

Temat Omawiane Osiagniecia Uzywane
. o podstawy o S
lekcji zagadnienia : uczniow aplikacje
programowej
1.3 Strona Wprowadzenie do dynamicznego 11.2,11.3a, 11.3b, 11.3e, | Uczen potrafi: Prosty edytor tekstu
interaktywna HTML, tworzenie elementéw 1.2, 1.3 * wyjasni¢ znaczenie pojecia ,,dynamiczny HTML”; (np. Notepad2,
interaktywnych za pomocg CSS * tworzy¢ i umieszczac na stronach HTML interaktywne Notatnik),
i JavaScript, budowanie galerii elementy w CSS z wykorzystaniem pseudoklasy : hover; |przegladarka
z wykorzystaniem elementéw * tworzy¢ i umieszczaé na stronach HTML interaktywne internetowa
interaktywnych elementy w JavaScript z wykorzystaniem zdarzen (np. Google Chrome,
onclick, onmouseover, onmouseout; Mozilla Firefox)
* stosowac inne dynamiczne pseudoklasy CSS.
1.4 Witryna WWW Rodzaje witryn WWW, 11.2, 11.3b, 11.3d, 1l.3e, | Uczen potrafi: Prosty edytor tekstu
porzadkowanie kodu dokumentu 1.3 * opisa¢ budowe adresu strony WWW; (np. Notepad2,
HTML, tworzenie witryny poprzez * wyjasni¢ znaczenie rozszerzenia domeny; Notatnik),
potaczenie poszczegdlnych * wyjasni¢ znaczenie nazwy index.htm; przegladarka
dokumentéw HTML systemem * wyjasnic¢ role znacznikdbw header, nav, article, internetowa

odnosnikéow

section, aside, footer istosowac je do tworzenia
poprawnej struktury dokumentu;

* tworzy¢ odnosniki tekstowe i graficzne i tgczy¢ za ich
pomoca kolejne dokumenty HTML;

* skopiowac pliki sktadowe witryny na wskazany serwer
WWW i zweryfikowaé poprawnos¢ dziatania witryny.

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox)
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Szkota podstawowa

Temat
lekcji

Omawiane
zagadnienia

Realizacja

podstawy
programowej

Osiagniecia
uczniéw

Uzywane
aplikacje

1.5 Prawo Prawo autorskie a ochrona wizerunku | 11.3b, 11.3d, I.3e, 1.4, | Uczen potrafi: Przegladarka
w internecie oraz tworczosci (ochrona elementéw |I1.5,V.1, V.2, V.3 * omoéwi¢ podstawowe aspekty praw autorskich zwigzanych |internetowa
serwisow i catych serwisow WWW, z uzytkowaniem programow komputerowych i korzystanie | (np. Google Chrome,
ochrona oprogramowania), wolne z utworow dostepnych w internecie, np. tekstow, zdje¢; Mozilla Firefox),
oprogramowanie, bezpieczenstwo * okresli¢ zasady obowigzujgce osoby wykorzystujgce prace |zaawansowany edytor
w sieci innych autorow; tekstu (np. Word,
* wyjasnic¢ pojecia ,dozwolony uzytek prywatny”, ,ochrona |Writer), prosty edytor
wizerunku”, ,wolne oprogramowanie”; tekstu (np. Notepad2,
* opisac cztery rodzaje wolnosci uzytkownikéw programu Notatnik), program
udostepnionego na wolnej licencji. do prezentacji
(np. PowerPoint,
Impress), wirtualna
drukarka
(opcjonalnie,
np. doPDF,
PDFCreator)
2. Lekcje programowania
2.1 Pisz i powtarzaj Instalowanie programu Python, 1.1, 1.3 Uczen potrafi: Przegladarka
stosowanie polecenia print *+ zastosowac polecenie print do wypisywania internetowa
i petli for komunikatow; (np. Google Chrome,
* korzystac z petli for, w tym odpowiednio stosowac Mozilla Firefox),
parametry funkcji range; interpreter jezyka
* stosowac mnozenie napisow; Python
* uruchomic program.
2.2 Programuj Operacje matematyczne, typy 1.1, 1.3 Uczen potrafi: Interpreter jezyka
obliczenia zmiennych, definiowanie funkcji * opisac i stosowac operacje matematyczne; Python

bez parametru

* opisac i stosowac zmienne;
+ definiowad i stosowac funkcje bez parametru.
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Szkota podstawowa

Realizacja

Temat Omawiane Osiagniecia Uzywane
. o podstawy o S
lekcji zagadnienia : uczniow aplikacje
programowej
2.3 Sumuj liczby Operowanie zmiennymi, 1.1, 1.2a, 1.1, 1.3 Uczen potrafi: Interpreter jezyka
definiowanie funkcji z parametrem, + definiowac funkcje z parametrem; Python
stosowanie instrukcji warunkowej * wykorzystac prostg instrukcje warunkowg;
i podstawowych algorytmow * operowac zmiennymi;
na liczbach naturalnych * stosowac algorytmy na liczbach naturalnych — bada¢
podzielnos¢ liczb, wyodrebniaé cyfry danej liczby.
2.4 Liczby nie tylko Wykorzystywanie funkcji 1.1, 1.2a, 1.1, 111.3 Uczen potrafi: Interpreter jezyka
doskonate do obliczen, modut math * wykorzystywac wtasne funkcje do obliczen; Python
* stosowac algorytmy na liczbach naturalnych — bada¢
podzielnos¢ liczb.
2.5 Szukaj Wyszukiwanie elementu 1.1, 1.2b, 1.1, 111.3 Uczen potrafi: Interpreter jezyka
z Pythonem w zbiorze uporzgdkowanym * wyszukiwac element w zbiorze uporzagdkowanym; Python
i nieuporzadkowanym, * stosowac wyszukiwanie binarne (wykorzystywacé
modut random, stosowanie metode ,dziel i zwyciezaj”);
petliwhile * losowac¢ liczby catkowite przy wykorzystaniu modutu
random;
+ wczytywac liczby z klawiatury;
* stosowac petle while.
2.6 Zréb porzadek Porzadkowanie elementéw zbioru 1.1, 1.2b, 1.1, 1.3 Uczen potrafi: Interpreter jezyka
przez proste wybieranie i zliczanie, * porzadkowad elementy zbioru przez proste wybieranie; Python

wykorzystywanie list

* porzadkowac elementy zbioru przez zliczanie;
* wykorzystywac listy oraz funkcje zwigzane z listami do
rozwigzywania problemow.
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1

Realizacja
podstawy
programowej

Temat Omawiane
lekcji zagadnienia

Osiagniecia Uzywane
uczniéw aplikacje

3. Lekcje z danymi

3.1 Jak to z Gaussem | Sumowanie w arkuszu kalkulacyjnym, |11.3c, 11.4, 111.3 Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
byto porzadkowanie danych w tabelach, * wprowadzac do arkusza kalkulacyjnego dane réznych (np. Excel, Calc)
analizowanie danych zapisanych typdw i tworzyc tabele;
w arkuszu, obliczen i prawidtowosci * wykonywac¢ w arkuszu proste obliczenia;

* wprowadzac formuty obliczeniowe, kopiowac formuty;

* korzystac z funkcji Autosumowania;

* planowaé wykonywanie obliczer w arkuszu;

* rozwigzywac proste zadania matematyczne za pomoca
arkusza;

* analizowac dane zawarte w arkuszu w poszukiwaniu
prawidtowosci.

3.2 Liczby, potegi, Wprowadzanie serii danych, formut | 1.5, 11.3¢c, 1.4, 111.3 Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
ciagi i funkcji do arkusza kalkulacyjnego, * wprowadzac¢ w arkuszu kalkulacyjnym serie danych (np. Excel, Calc)
porownywanie ciggdw liczbowych, formuty i funkcje;
wtgczanie ochrony arkusza * odrdzniac¢ i wprowadzac formaty liczbowe;

* planowac wykonywanie obliczen w arkuszu;

* analizowa¢ dane zawarte w arkuszu;

* drukowad tabele przygotowane w arkuszu;

* porownywac ciagi liczbowe i odnajdywac wystepujace
w nich prawidtowosci;

* uniemozliwi¢ zmiane danych w arkuszu (wtgczy¢ ochrone
arkusza);

* utworzyc¢ prosty kalkulator matematyczny.
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Temat
lekcji

Omawiane
zagadnienia

Realizacja

podstawy
programowej

Osiagniecia
uczniow

Uzywane
aplikacje

3.3 Z tabeli —wykres | Rysowanie wykresow funkcji I1.3c, 1.4, 111.3 Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
za pomoca kreatora wykresow + przygotowad dane do wykresu funkcji liniowej; (np. Excel, Calc)
arkusza kalkulacyjnego, * wykonac wykresy funkcji liniowych za pomocg kreatora
wstawianie i formatowanie wykreséw;
wykresu punktowego * opisac i formatowac wykres;

* drukowad wykresy wraz z danymi w arkuszu.
3.4 Przestawianie Przegladanie i sortowanie duzych 1.5, 11.3c, 1.4, IV.1 Uczen potrafi: Przegladarka
i przedstawianie | zestawow danych w arkuszu * przegladac i sortowac w arkuszu duze zestawy danych; internetowa
danych kalkulacyjnym, tworzenie tabeli * tworzyc¢ tabele przestawng; (np. Google Chrome,
przestawnej, wykonywanie prostych ¢ korzystac z funkcji statystycznych LICZ . JEZELI Mozilla Firefox),
obliczen statystycznych i CZESTOSC. arkusz kalkulacyjny
i prezentowanie ich w arkuszu (np. Excel, Calc)

3.5 Duzo danych Przegladanie i analizowanie duzych 1.5, 11.3c, 1.4, IV.1 Uczen potrafi: Przegladarka
zestawow danych w arkuszu * przeglada¢ w arkuszu duze tabele, wyszukiwaé dane; internetowa
kalkulacyjnym, zastosowanie * korzystac z funkcji statystycznych SREDNIA, MIN, MAX (np. Google Chrome,
wybranych funkcji statystycznych i MEDIANA; Mozilla Firefox),
oraz linii trendu, przetwarzanie * tworzy¢ wykres zaleznosci XY i wstawia¢ linie trendu; arkusz kalkulacyjny
rozproszone i projekty realizowane + omowié specyfike przetwarzania rozproszonego i opisa¢ | (np. Excel, Calc),

w tym systemie wybrane projekty realizowane w tym systemie. edytor tekstu
(np. Word, Writer)

3.6 Moi znajomi Wprowadzenie do pracy I1.3c, 1.4, IV.1 Uczen potrafi: Przegladarka

z kartotekowaq baza danych * utworzy¢ w arkuszu kalkulacyjnym prostg baze danych; internetowa

— przygotowanie, filtrowanie,
uzupetnianie, poprawianie

i sortowanie danych, zastosowanie
formularza do wpisywania danych

* korzystac z bazy, utatwiajgc sobie wyszukiwanie pewnych
informacji;
* dopisywac nowe rekordy oraz poprawiad istniejace.

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox),
arkusz kalkulacyjny
(np. Excel, Calc)
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Temat
lekcji

Omawiane
zagadnienia

Realizacja
podstawy

programowej

Osiagniecia
uczniow

4. Lekcje z modelami

Uzywane
aplikacje

4.1 Kosci zostaty Wykorzystanie funkcji losowych 1.5, 11.3¢c, 11.4, 111.3 Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
rzucone w arkuszu kalkulacyjnym, * korzystac z funkcji losowych w arkuszu kalkulacyjnym; (np. Excel, Calc)
przeprowadzanie symulacji * przeprowadzi¢ symulacje prostego doswiadczenia
procesu o losowym przebiegu z uzyciem funkcji losujacej;
* trafnie oceni¢ wynik prostego doswiadczenia losowego;
* wykonac¢ wykres wynikow doswiadczenia;
* wydrukowac wykresy obrazujgce wyniki doswiadczenia;
* zaplanowac i przeprowadzi¢ symulacje procesu
o losowym przebiegu.
4.2 Fraktale Rysowanie drzew binarnych 1.1, 1.4, 1.5, 1.1, 1.2, | Uczen potrafi: Przegladarka
w Scratchu zwyktego i losowego w Scratchu 1.5, 111.3 * wyjasnic¢, czym jest fraktal, i podac przyktady tego typu internetowa
i w Pythonie i w Pythonie figur; (np. Google Chrome,
* opisac algorytm tworzenia drzewa binarnego; Mozilla Firefox),
* analizowac algorytm wykorzystujgcy rekurencje zapisany | program Scratch
w Scratchu; w wersji online
* napisa¢ w Pythonie program rysujgcy drzewo binarne lub offline, interpreter
zwykte i losowe. jezyka Python
4.3 Fraktale Rysowanie ptatka Kocha i tréjkata 1.1, 1.4, 1.5, 1.1, 1.2, | Uczen potrafi: Przegladarka
w smartfonie Sierpinskiego w sSrodowisku App Lab | 11.3b, 1.5, 1II.3, IV.1 * opisa¢ budowe ptatka Kocha i tréjkata Sierpinskiego; internetowa
* analizowac algorytmy rekurencyjne w Scratchu; (np. Google Chrome,
* tworzy¢ aplikacje na urzgdzenia mobilne w $srodowisku Mozilla Firefox),
App Lab. program Scratch
w wersji online
lub offline, Srodowisko
App Lab, edytor tekstu
(np. Word, Writer)
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Temat Omawiane Realizacja Osiggniecia Uzywane
. D podstawy o S
lekcji zagadnienia : uczniow aplikacje
programowej
4.4 Kolorowa Programowanie gry w ciepto—zimno | I.1,1.4,1.5,11.1, 1.2, | Uczen potrafi: Przegladarka
ptaszczyzna w Scratchu i w srodowisku .3, 1v.2 * analizowac projekt interaktywny zapisany w Scratchu; internetowa
Processing JS Akademii Khana * wykorzystywac polecenia wykorzystujace kolorowanie (np. Google Chrome,
w Srodowisku Processing JS; Mozilla Firefox),
* korzystac¢ z dokumentacji i tworzy¢ program program Scratch
w Srodowisku Processing JS. w wersji online
lub offline,
Srodowisko
Processing JS
Akademii Khana
4.5 Gra w Zycie Symulacja procesu dla réznych 1.4, 1.5 Uczen potrafi: Przegladarka
ustawien poczatkowych * analizowac¢ modele Gry w Zycie; internetowa
* postugiwac sie aplikacjami do badania automatow (np. Google Chrome,
komadrkowych i analizowac wyniki ich dziatania. Mozilla Firefox)
4.6 Podréze Korzystanie z map internetowych, 1.5, 1.4, 11.3c, 1.5 Uczen potrafi: Przegladarka
z komputerem transpozycja tabel w arkuszu * korzystac z serwisow internetowych zawierajgcych mapy; |internetowa

kalkulacyjnym

* wyjasni¢ czym sg GIS i GPS;
* wyjasni¢ czym jest transpozycja tabeli i jak jg wykona¢
w arkuszu Excel;

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox),
arkusz kalkulacyjny

¢ znaleZ¢ na mapie najbardziej centralnie potozone miasto. | (np. Excel)
5. Lekcje z mobilnym internetem
5.1 Maty robot Omoéwienie narzedzi i aplikacji 11.3b, 111.2 Uczen potrafi: Przegladarka
— Android uzytkowych wbudowanych * korzystac z podstawowych narzedzi systemu Android; internetowa

w system Android oraz
zewnetrznych, instalacja

i obstuga Tiny Scanner — PDF
Scanner App

* pobrac i zainstalowac program ochrony antywirusowej;
* pobrac i zainstalowac przydatne aplikacje zewnetrzne
uzytkowe.

(np. Google Chrome,
Mozilla Firefox),
aplikacje w systemie
Android, edytor
tekstu (np. Word,
Writer)
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Realizacja

Temat Omawiane Osiagniecia Uzywane
. D podstawy o S
lekcji zagadnienia . uczniow aplikacje
programowej
5.2 Ze smartfonem Planowanie i dokumentowanie 11.3b, 111.2, IV.1, IV.2, | Uczen potrafi: Przegladarka
na piechote wycieczki z wykorzystaniem V.2 ¢ korzystajac z narzedzi systemu Android, wyszuka¢ internetowa
urzadzenia mobilnego, publikowanie informacje potrzebne podczas planowania wycieczki; (np. Google Chrome,
trasy wycieczki w internecie * wyszukac informacje na temat obiektow wystepujgcych Mozilla Firefox),
na danym terenie; aplikacje w systemie
* korzystac z aparatu fotograficznego i kamery urzadzenia Android, edytor
mobilnego. tekstu (np. Word,
Writer)
5.3 Rozszerzona Technologia rozszerzonej 1.5,11.3b, V.3 Uczen potrafi: Przegladarka
rzeczywistos¢ rzeczywistosci i jej zastosowanie * wyjasnié, co oznacza termin rozszerzona rzeczywistos¢; internetowa
—tuz obok * poda¢ przykfady sytuacji, w ktérych wykorzystuje sie (np. Google Chrome,
technologie rozszerzonej rzeczywistosci; Mozilla Firefox),
* korzystaé z technologii rozszerzonej rzeczywistosci. aplikacje w systemie
Android, edytor
tekstu (np. Word,
Writer)
5.4 Rozszerzona Wybrane aplikacje wykorzystujgce 1.5, 11.2, 1133, 11.3b, Uczen potrafi: Przegladarka
rzeczywistos¢ technologie rozszerzonej 1.2, V.3 * wyszukiwad i instalowaé w systemie Android aplikacje; internetowa
— kosmos rzeczywistosci * korzystac¢ z wirtualnej mapy nieba; (np. Google Chrome,
* opisac przyktady aplikacji postugujacych sie technologig Mozilla Firefox),
rozszerzonej rzeczywistosci; aplikacje w systemie
* znalez¢ aplikacje pozwalajace na sterowanie robotem. Android, edytor
tekstu (np. Word,
Writer)
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Temat Omawiane Realizacja Osiagniecia Uzywane
. S podstawy 0 L
lekcji zagadnienia . uczniow aplikacje
programowej
5.5 Ucz sie w sieci Wykorzystanie portalu Akademii 1.5, 11.3b, 11.3d, 1.5, Uczen potrafi: Przegladarka
— Akademia Khana do doksztatcania sie 1.2, 1.3, IV.1, IV.4, |+ analizowac kursy e-learningowe Akademii Khana, m.in. internetowa
Khana i rozwijania zainteresowan V2,V.3 dotyczace informatyki i programowania; (np. Google Chrome,
* podjac prébe samodzielnej nauki w Akademii Khana. Mozilla Firefox),
edytor tekstu
(np. Word, Writer)
5.6 Ucz sie i rozwijaj | Ciekawe serwisy wspomagajace 1.5,11.3, IV.1, IV.4, Uczen potrafi: Przegladarka
zainteresowania | samodzielng nauke i rozwijanie V.3 * znalez¢ portale umozliwiajace nauke i rozwijanie internetowa
w sieci zainteresowan — platforma zainteresowan; (np. Google Chrome,
Zooniverse.org, portale TED.com * korzystaé z wybranych portali w celu nauki i rozwoju Mozilla Firefox)
i EA.TED.com zainteresowan.

AUTORZY: W. Jochemczyk, |. Krajewska-Kranas, W. Kranas, M. Wyczotkowski
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